CANASTA

1. Pocet hracu

Nejzivéjsi a nejspolecenste;si je canasta hrana ¢tyfmi hraci, z nichz vzdy dva a dva hraci sedici proti sobé
jsou spolecniky pro celou hru. Hraji sice kazdy sam, skryt€ bez dorozumivani, ale spoleénym usilim a na
spole¢ny tcet. Dobfe je mozno hrat canastu ve tfech, pfipadné i ve dvou. Ke konci pravidel uvedeme
odchylky pro hru ve tfech a ve dvou.

2. Hra

Hra sestava z vice kol a konci kolem, ve kterém jedna ze stran nebo ob¢ strany dosahly poctu 10000 boda
nebo vice. Vitézem je strana, kterad docilila vyssiho poctu bodi. Jednim kolem rozumime jedno rozdani.

3. Druh a pocet karet

Karty pro canastu sestavaji ze dvou kompletnich her francouzskych karet po 52 listech, k nimz jsou pridany
celkem ctyfi ,,Jolly Jocker“.Podle nich jsou tyto karty u nas lidové zvany ,,zoliky*.Ob¢& hry mohou mit
stejné zabarveni rubu karty (reverzu). Celkem je tedy ve hie 108 karet.

4. Rozsazeni hraci

Spolecnici se urci bud’ dohodou anebo tak, Ze se jimi stanou dva hraci, ktefi pfed hrou sejmou dvé nejvyssi
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svvr

promichani provede hra¢ rozdavajici. Pred rozdavanim da sejmout hraci, ktery sedi po jeho pravici. Ten ma
pravo podivat se na tii posledni karty toho dilu, ktery sejmul. Najde-li v nich Zolika, dvojku nebo ¢ervenou
trojku, vezme si je a predem a o tolik karet, kolik si vzal pfedem, dostane
pfi rozdavani méné. Kazdy hra¢ dostava 13 karet. Rozdava se po jedné karté dokola ve sméru hodinovych
rucicek. Balik, ktery zbude po rozdani se polozi doprostied stolu rubem navrch a jmenuje se kmenovy
balik. Pribéhem hry vznika odkladanim karet licem navrch balik odkladany, zvany obycejné ,,balik®.

6. Pribéh hry v jednom kole

Hradi si srovnaji v ruce karty nejlépe podle vyse jejich hodnoty, tedy esa k sobé, krale, damy atd. bez
ohledu na barvy. Maji-li v ruce ¢ervenou trojku (jednu nebo vice), vyjmou ji hned z ruky a polozi pred sebe
na stll licem navrch. Z kmenového baliku si pii nejbliz§i koupi dokoupi také nahradu za cervené trojky do
poctu 13 karet v ruce. Hraci kupuji po fad¢ pocinajic hra¢em, ktery sedi po levici rozdavajiciho. Kazdy
hra¢, kdyz na néj ptijde fada, provadi tii ukony hry:

a) koupi karty (tj. vrchni karty kmenového baliku, za ur¢itych podminek, ale vrchni karty odkladaného
baliku)

b) ptipadné vylozeni

c) odloZeni karty na odkladany balik

Hrac po levici rozdavajiciho zahajuje hru. Rozdavajici mu nabidne vetejné (tak, aby to vSichni hraci vidéli)
prvni kartu z kmenového baliku. Hodi-li se kupujicimu, vezme ji jako koupi, nehodi-li se mu, odmitne ji a
rozdavajici ji odloZi licem navrch jako prvni kartu odkladaného baliku. Zahajujici hra¢ si pak koupi
normalngé, tj. skryté, dalsi kartu z kmenového baliku, ma tedy pii prvni koupi vyhodu ze dvou karet.

Pak hraci vylozi, mize-li, ptilozi hodici se karty k vyloZenym skupinam svého spoluhrace a koneéné odlozi
kartu, kterd se mu nejmén¢ hodi, na odkladany balik, a pfitom musi dbat, aby svym odloZenim neprospél
soupeitim. Spoluhraci soustredi své vylozené skupiny k jednomu nebo druhému hraci, aby méli lepsi
prehled.

7. Cil hry

Cilem hry je — jak jsme uvedli jiz dfive — dosazeni nejvyss§iho poétu bodi. Body ziskava strana souctem
bodové hodnoty karet vylozenych na stil obéma spoluhraci a pfipo¢tenim vSech prémii.

Bodové hodnoty karet jsou:

Zolik — 50 bodua

dvojka — 20 bodu

eso0 (A) — 20 bodu

vysoke karty: (K-Q-J-10-9-8) — 10 bodu

nizké karty: (7-6-5—4-a ¢erné 3) — 5 bodu

Bodové hodnoty prémii jsou:

- za divokou canastu Zolikovou — 2000 bodu

- za divokou canastu dvojkovou — 1000 bodu




- za ¢istou canastu — 600 bodi

- za smiSenou canastu — 300 bodu

- za uzavfeni kola — 200 boda

- za ¢ervenou trojku (kara a srdce) — 100 bodii

K dobru se pocita kazdé strané€ soucet bodovych hodnot karet vyloZzenych na stiil, a to véetné téch, které
tvoii canastu, s pfipoctenim dosazenych prémii. Od tohoto souctu se ale odecte bodova hodnota karet, které
pfi uzavieni kola ziistaly obéma hra¢im v ruce.

Nedosahne-li vSak strana pii vykladani alespon jedné canasty, odecitaji se ji jako $patné (minusové) body
soucty bodovych hodnot vSech karet vylozenych na stole i karet v rukou obou spoluhraci a téz prémiové
hodnoty vylozenych ¢ervenych trojek.

8. Co je CANASTA?

Slovo canasta znamena ve Span¢lstiné doslova kos.

Ve hie to znamena sedm karet stejného stupné, tedy napt. 7 devitek, 7 ¢tyiek, 7 kralt apod. V tom pfipade,
7e se podafi vyloZit (tfeba i postupn&) viech 7 originalnich karet, jedné se o canastu &istou. Ctyfi originalni
karty musi canasta obsahovat vzdy.Pfidaji-1i se na misto 1 aZ 3 originalnich karet karty ,,divoké®, utvofi se
canasta smiSena. Canasta sloZzené jen z divokych karet plati jako canasta divoka, a to Zolikova, sklada-li se
ze 4 70likt a 3 dvojek, jinak dvojkova.

9. Co jsou divoké karty?

Divokymi kartami jsou zoliky a dvojky vSech barev. Ve hie jsou Ctyfi Zoliky a 8 dvojek, celkem tedy 12
divokych karet. Jsou to karty nejcennéjsi nejen pro svoji vysokou hodnotu bodovou, ale hlavné proto, Ze pti
vykladani mohou byt pouZzity za kartu kteréhokoliv stupné a bez ohledu na barvu.

Jsou dulezité zejména pro svoji schopnost doplnit kterykoliv vyklad ¢tyt karet origindlnich na canastu.

A to je nejdilezit&jsi ukol ve hie, protoZe bez dosazeni alesporti jedné canasty jsou viechny body vasi strany
odecteny jako Spatné.

Jiz na tomto misté uvedeme pokyn pro taktiku hry. Spekulace na divokou canastu (1000, piipadne 2000
bodt) je vzdy dost riskantni, protoze vylozenim divokych karet prakticky uzaviete moznost doplnéni jinych
vylozenych skupin na smiSenou canastu.

10. Vykladani

Otevira-li strana vyklad skupiny dosud nevyloZené, musi mit moZznost vyloZit nejméné 3 karty.

Dopliiovat skupinu jiz vylozenou mizeme, kdykoliv pfijdeme na fadu, i kartami jednotlivymi.

Pravidla v piedeslych odstavcich uvedend ndm napovidaji, ze budeme vykladat téméf vyhradné skupiny
karet stejného stupné, tedy napi. A—A-A, K-K-K, 4-4-4, nebo s pouZitim divokych karet 5-5-2, 10-10-
zolik atd. Pravidla ptipoustéji také vykladani tzv.sekvenci, napt. 7-8-9 nebo Q—K-A apod., vZdy v3ak jen
Ve stejné barvé a ve sméru od niz$i karty k vyssi. Prikladat k vyloZené sekvenci kartu niz§i neni ptipustné.
Hraci jich z taktickych diivoda uzivaji jen velmi ziidka, protoze ztézuji tvofeni canast. Vhodné je jejich
pouziti jako pomoc pro dosazeni potiebného poctu bodi pro prvni vylozeni nebo pro rychlé uzavieni kola,
nebo ovsem pro koupi baliku. Divoké karty i v tomto ptipadé nahrazuji jakoukoliv kartu bez ohledu na
barvu. Nékteré varianty pravidel vykladani sekvenci viibec nepiipousté;i.

Prvni vyloZeni kaZzdé ze stran v kazdém kole je znesnadnéno. Pfedné musi hra¢, ktery za stranu prvné
vyklada, vylozit alespon jednu skupinu tii karet jen v kartach originalnich, tedy bez pouziti divoké karty.
Dale musi tento hra¢ sam (bez pomoci svého spoluhrace) vylozit najednou karty o urcitém minimalnim
podtu bodil, jehoZ vyse je zavisla na poétu bodd, kterych jeho strana dosahla jiz v predeslych kolech. Cim
veétsi ispéchy méla a ¢im vice dobrych bodt jiz dosahla, tim vétsi minimalni pocet bodl pro prvni vylozeni
je ji predepisovan:

Pti dosazeni — Minimalni bodové hodnoty poc¢tu bodl pro prvni vyloZeni

0 aZ 1495 - 50 bodu

1500 aZ 2495 — 90 bodu

2500 aZ 4995 — 120 bodua

5000 a vySe — 150 bodu

Minimalniho po¢tu bodit miize byt dosazeno vylozenim jedné nebo nékolika skupin. Ustanoveni o
podminkach ztézujici prvni vylozeni neobycejné zpestiuje hru a zptisobuje Casto prekvapujici zvraty. Bez
zolikll nebo bez vétsiho poctu es nebo dvojek se t€zko hleda najednou 150 bodt. Mtize-1i ovSem hrac z
ruky vylozit canastu, pak se prémiova hodnota canasty do potfebnych bodl zapocitava.

Po prvnim vyloZeni maji oba hraci volnost prikladat k vyloZzenym skupinam i vykladat nové skupiny s
jakymkoliv poctem bodut, vzdy vsak ze tii karet nové vykladané skupiny musi byt nejméné dve originalni a
jen jedna divoka. Také na hotové canasty mozno v pribéhu kola pfikladat karty stejného stupné. Nikdy



vsak k Cisté canasté neptikladejte kartu divokou, protoZe tim byste ji znehodnotili na smiSenou a ztratili
byste prémiové body.

11. Kupovani

Hrag, ktery je na fadé, kupuje pravidelné vrchni kartu kmenového baliku. Koupi-li takto ¢ervenou trojku,
vylozi ji hned na stll a koupi si dalsi kartu nahradni. Za uréitych podminek muize v§ak hra¢ misto
kmenového baliku koupit kartu odloZenou piedchiidcem z baliku odloZeného. To je velké& vyhoda, protoZe
s touto kartou ,,koupi balik®, tj. vezme si vSechny odloZené karty a pouZzije jich k dalSimu vykladani, k
doplnéni vyloZzenych skupin své strany a zbytek si ponecha pro dalsi hru. Takto se bohaté dopliuji canasty
a zejména Cisté canasty, které pfinaSeji vyssi prémii.

Kdy smite koupit balik ? Jestlize hra¢ pted vami hrajici (tedy odptirce po vasi pravici) odlozi kartu, ktera se
vam hodi:

a) Nema-li vase strana jesté vylozeno, nebo je-1i balik zmrazen (viz bod 13), musite mit ke karté odlozené
va$im sousedem v ruce dvé originalni dopliyjici karty. Jedna-li se o prvni vyloZeni vasi strany v kole,
musite mit sou¢asné moznost uskutecnit je s poétem bodu, ktery je v daném okamziku pro vasi stranu
predepsan. Priklad: Vasim ptechiidcem byla odlozena srdcova desitka. Vy mate v ruce dvé desitky.
Nekupujete tedy z kmenového baliku, ale koupite odloZenou desitku a vylozite ji hned na stil spolu se
svymi dvéma. Tim jste vylozil 30 bodl. Vase strana musi vSak provést prvni vylozeni, dejme tomu na 90
bodl. Musite proto z ruky doplnit vylozenim jinymi skupinami nebo piidanim divokych karet k vylozenym
3 desitkam na 90 bodu. Pak si teprve smite vzit balik a pokracovat ve vykladani. NemuzZete-li koupfi
odlozené desitky dosahnout vykladu o pfedepsaném minimu bodt, pak ji ovS§em koupit nesmite.

b) Ma-li vaSe strana prvni vyloZeni jiZ za sebou a neni-1i odloZeny balik zmrazen (viz bod 13), pak miZzete
odloZenou kartu a cely balik koupit i k jedné originalni karté z ruky a druhou nahradit divokou. Ptiklad: K
odlozené srdcové desitce pfidate z ruky jen jednu desitku a jako tieti kartu, nutnou k vylozeni nové
skupiny, date Zolika nebo dvojku. Pak uz si balik vezmete a pouZzijete, protoze vase strana méla uz
vyloZeno a vy se uZ nemusite starat o pocet bodt.

¢) pokud neni balik zmrazen (viz bod 13), mizete koupit balik také odloZi-1i vas pfedchiidce kartu, ktera se
hodi do skupiny vasi stranou uz vylozené, ktera ale jesté nevytvorila canastu. V takovém piipadé koupenou
odlozenou kartu prosté ptilozite k vylozené skuping a balik ihned pouzijete.

12. Zvlastni funkce ¢ernych trojek (piky a trefy)

S Cernymi trojkami sice normalné hrajeme, ale nesmime je béhem kola vykladat jako jiné karty. Maji své
zvlastni urceni. OdlozZite-li cernou trojku na odkladany balik, nesmi jej hra¢ po vasi levici, ktery hraje po
vas koupit. Cerna trojka je tedy obranna karta, kterou svému soupefi po levici ve vhodné chvili zabraiiujete,
aby nemohl koupit balik. Canasta se z ¢ernych trojek nedéla. Vylozeny sméji byt jen tehdy, kdyz hra¢ timto
vylozenim kon¢i kolo. Divokych karet miize byt v tom piipade pouzito jako obvykle (napt.3-3-2). Nékdy
se uplatiiuje pravidlo, ze za Cernou trojku, ktera hraci ziistala v ruce pii uzavieni kola se odpocitava 100
bodd, nikoliv jen 5. Je to ale ustanoveni dosti tvrdé a ne dost presvédciveé zdivodnéné. Smétuje proti
lehkomyslnym koupim baliku, kde obycejné byva nékolik ¢ernych trojek, v kone¢nych fazich kola, kdy obé
13. Zmrazeni odloZeného baliku

Toto pravidlo muiZe byt pro zacateéniky vypusténo, pro dobré hrace je vSak kofenim hry. Vytvoii se vétsi
balik odloZenych karet, ma jeho koupé rozhodujici vyznam pro vysledek kola a né¢kdy celé hry. Octne-li se
hrac v situaci, ze nema ¢ernou trojku, aby jejim odlozenim vyloucil koupi baliku nasledujicim hracem, a
zejména uvédomi-li si, ze jakymkoliv odloZzenim bézné karty naopak tuto koupi umozni, mize se
rozhodnout, Zze zmrazi balik odloZenim divoké karty nebo ervené trojky, kterou jeho strana vyloZila.
Zmrazenim se vylucuje koupé baliku hra¢em bezprostiedné nasledujicim a ztézuje se i pro dalsi hrace.
Vsichni hra¢i mohou pak koupit balik jediné doplnénim dvéma originalnimi kartami z ruky, nikoliv jednou
origindlni a jednou divokou, nebo prostym piilozenim odlozené karty ke skuping stejné hodnoty uz dfive
vylozené. Az na minimalni pocet bodii se vlastné hra pro ob¢ strany vraci k situaci, kdy jesté neuskutecnily
prvni vyloZeni. Zbavit se divoké karty nebo prémie za ¢ervenou trojku je obét’, ale zmareni koupé baliku
soupefem a zachovani nadéje na jeho koupi vlastni stranou bude stat zato i pfi riziku, ze v pfipadé
neuspéchu jsme balik pro soupeie jesté posilili. Zmrazeni je mozno zdlraznit i postupnym odkladanim
dalSich divokych karet.

14. Uzavirani kol

Kolo uzavte hrac, ktery prvni vylozi v§echny své karty na stil. Nékdy se uplatiiuje pravidlo, Ze musi jesté
zbyt karta na odloZeni, takze teprve touto kartou kolo uzavira. To je véc dohody hract. Uzaviit kolo smi
hrac jen tehdy, kdyZ jeho strana ma vylozenou alespon jednu canastu.



15. Pocitani

Po uzavieni kola spocitaji strany své prémie, pfipoctou bodovou hodnotu vylozenych karet a odectou
bodovou hodnotu karet, které zlstaly pii uzavieni hrd¢tim v ruce. Strana, ktera nema canastu, odecita
prémiové body a bodovou hodnotu v3ech karet z ruky i ze stolu. Skére se zapisuje pro kazdou stranu, tedy
ve dvou sloupcich.

16. Hra ve dvou a ve tirech

V pravidlech se lisi od hry ve ¢tyfech jen tim, ze kazdy hra¢ hraje sam. Pro urychleni vyvinu hry se rozdava
kazdému o 2 karty vice. V taktice hry jsou ov§em rozdily markantn&;jsi.

Zajimava a rychlejsi varianta hry canasta

Bod 2. Hraje se do dosazeni 5000 bodt.

Bod 5. Pii snimani odpada podivani na posledni 3 karty a ptipadné vybirani divoké karty nebo ¢ervené
trojky. Kazdy hra¢ dostane pii rozdavani jen 11 karet.

Bod 6, odst.2. Rozdéavajici nenabidne prvnimu hraci kartu k vybéru. Prvni kartu z kmenového baliku prosté
odkryje, je-li to divoka karta nebo ¢ervena trojka, je odlozeny balik od po¢atku zmrazen. Vykladat a
kupovat balik je mozno aZ od patého odlozZeni karty, tedy aZ v8ichni hraéi jednou odlozi.

Bod 7. Bodové hodnoty prémii jsou:

- Za divokou canastu Zolikovou — 2000 bodt

- Za divokou canastu dvojkovou — 1000 bodi

- Za Cistou canastu — 500 bodt

- Za smiSenou canastu — 300 bodu

- Za uzavteni kola — 100 boda

- Za uzavteni kola tfemi ¢ernymi trojkami — 200 boda

- Za uzavteni kola ¢tyfmi ¢ernymi trojkami — 300 bodt

- Za Cervenou trojku (kara a srdce) — 100 bodt

- Za vSechny 4 Cervené trojky u jedné strany — 800 bodt

- Za uzavieni kola pii prvni koupi baliku v kole — 1000 bodt

Bod 10. Prvni vyloZeni mozno uskute¢nit teprve az vSichni hraci odlozili po jedné karté. Minimalni pocet
bodu pfi prvnim vyloZeni v kole:

Pti dosaZeni minimalni bodové hodnoty poctu bodi pro prvni vylozeni

0 aZ 1495 - 50 bodu

1500 az 2995 - 90 bodt

3000 a vySe — 120 bodt

Strana, kterd ma minusové body, mize vykladat jiz na 15 bodd. Kazdy nezdateny pokus o vylozeni se
tresta zvySenim minimalniho poc¢tu bodt o 10.

Vykladani sekvenci (napt.7-8-9, Q—K-A apod.) neni viibec piipustné.

Bod 11. Balik nelze koupit, dokud vsichni hraci jednou neodlozili. Hra¢, kterému zbyla v ruce jen 1 karta,
nesmi uz balik koupit.

Bod 13. Pravidlo o zmrazovani baliku nelze pfi této varianté¢ smluvné vypustit. Naopak musi byt co
nejsoustavnéji uplatilovano, protoze prave jim dostava hra pravy vzruch.

Bod 14. Pii této varianté nemusi hraci pfi uzavirani kola zbyt karta na odlozeni. Pfed uzavienim kola se
hrac zepta svého partnera, souhlasi-li s uzavienim.

NEKOLIK NEJDULEZITEJSICH TAKTICKYCH POKYNU

P1i hie ve ¢tyfech nikdy nezapomeéiite, Ze mate spole¢nika a spojence. Plati tedy zasada uskutecnit prvni
vyloZeni brzy, jakmile mate v ruce skupiny karet, které to umoznuji. To hlavné proto, aby vas spole¢nik
mohl také zasahnout do hry a abyste neodhazovali karty, které by pfi spole¢ném uplatnéni pomohly utvofit
canastu. Je také dobie Setfit si divoké karty, zejména pokud se spole¢nik nemohl projevit, zda vam
neptilozi karty originalni. Také neni taktické roztahovat sva vylozeni do $ite v pocatcich kola, zejména
pokud byste k tomu museli pouZit divokych karet.

Pamatujte, ze prvofadym ukolem je docilit pro vasi stranu doplnéni alespon jedné canasty. Uz pro tento
ucel je vhodné drzet si néjakou divokou kartu v zaloze, protoze odpilirce vam nebude odkladat karty ze
skupin vasi stranou vyloZenych a bude tak zdrZovat moznost doplnéni canasty.

divokou.

O tom jsme uz psali. Nejdiilezitéjsi je stald pozornost pii hie a pamét’: pamatovat si, co je asi v baliku, co
odklada vas spolec¢nik a vasi soupefi, zejména ten po vasi levici, ktery mtize t€Zit bezprosttedné z vaseho
odkladani.

V pozdgjsich kolech hry, kdy obé¢ strany tieba vykladaji na vétsi limit boda a vytvari se vétsi balik



odlozenych karet, je nutno o n¢j bojovat zejména s vyuzitim zmrazovani. Koupé baliku byva rozhodujici
pro vysledek celé hry. Piekvapujici a brzké uzavieni kola je také vhodnym nastrojem pro uspéch, zejména
maji-1i odpurci t€zKkosti s vytvoienim canasty. Hra utajend, s opozdénym vykladanim a pfekvapovanim
odptirctl, je vhodna spiSe pii hie ve dvou a ve tfech, kdy nemate spolecnika.

Prejeme vam dobrou zabavu!



