TAROKY

Taroky jsou zdvihova karetni hra pro ¢tyfi hrace. Hra se hraje se specialnim balickem tarokovych karet.
Taroky jsou v Cesku oblibené spi$e na Morave, v Cechach je popularngjsi marias. Nékteré herni prvky
prevzal z tarokd licitovany marias.

V Cesku se hraje ve étyfech hracich s balitkem &itajicim 54 karet. V balicku je 32 karet francouzského typu
ve Ctyfech barvach a 22 tarokd, které predstavuji pevné trumfy ve hie. V jinych zemich mizou byt poéty
karet i druh karetniho listu jiné. Napiiklad v Mad’arsku se hraje s 42 kartami, ve Francii pak se 78. S jinym
druhem karetniho listu se hraje v Italii.

Zakladni pojmy a karty:

V typickém balicku ¢itajicim padesatCtyti listh nalezneme Ctyti barvy (kiize, piky, kary a srdce) a taroky.
Ve vSech barvach jsou tyto figury, od nejsilngjsi k nejslabsi: kral (honer), dama, kaval (jezdec) a kluk. V
¢ernych barvach jsou karty hodnot (od nejslabsi): 7,8,9,10, v ¢ervenych barvach jsou karty hodnot (od
nejslabsi): 4,3,2 a eso. Figury piebijeji ostatni karty v dané barve. Taroky ¢islo I az XXI a $kyz jsou vzdy
nejsilngjsi karty ve hie.

oc¢i — body, napiiklad 5 oci je 5 bodl

mazani — ptihazovani hodnotnych karet spoluhraci

plonk — jedina karta barvy nebo jediny tarok v listé

drazba - licitace

predak/forhont — hrag, ktery vynasi

aktér — hrag, ktery vydrazil hru

zdvih — Stych

kaval — jezdec, karta v sile mezi ddmou a klukem

honer — kral

Skyz — nejvyssi tarok a nejsilngjsi karta ve hite

mond — tarok XXI., druha nejsilngjsi karta ve hie

pagét — tarok 1., nejslabsi z tarokl

Zid — pokladnicka, ktera se rozebira pii uhrané druhé povinosti

renonc — poruseni pravidel

V nékterych pravidlech se neuplatituje placeni do zida, hraci se ve Varsave vyplaci mezi sebou. Pokud se
na zida hraje, pak se do n&j piispiva pii prohrané Varsave a rozebira si pii uhrané druhé povinnosti.
Pravidla:

V pravidlech jsou vyznamné rozdily mezi regiony i skupinami, proto je vhodné pfed zac¢atkem hrani si tato
ujasnit. Rozdily jsou naptiklad ve vyuactovani (hodnoté her), v povinnosti hlésit prozrazujici hlasky (v
nekterych pravidlech se nehlasi barvicky), ale napiiklad i v tom, zda se nékteré povinnosti viibec hraji. Nize
uvedené informace plati pro jednu z nejéast&ji hranych verzi v Cesku Volani devatenactky. Existuji i dalsi
verze jako volani dvacitky, volani krale, taroky ve tfech hra¢ich, Stramandl a dalsi.

Cilem hry je ziskat co nejvice bodd. Pétibodové karty jsou $kyz, mond, pagat a kralové. Ctytbodové jsou
damy, tfibodovi kavalové, dvoubodovi kluci. Ostatni karty jsou hodnoceny jednim bodem. Dale se do
zavérecného vyactovani zapocitavaji hlasky.

Pted rozdanim se bali¢ek karet snimd. Rozdava se proti sméru hodinovych rucicek, nejcastéji se zacina 6
kartami do talonu a potom dvakrat dokola kazdému hraci po Sesti listech. Existuji ale i jiné zptisoby jak
rozdavat. Po rozdani nasleduje drazba a hlaseni.

V tarokach se musi barvit (hrat stejnou barvou, jaké byla nesena) a nemusi se piebijet (hrat vyssi hodnotu).
Pokud hra¢ nema ptislusnou barvu, musi hrat tarokem. Nema-1i tarok, mize hrat libovolnou kartou podle
svého uvaZzeni. Prvni kartu do nového zdvihu vynasi vzdy ten, kdo bral ptedchozi.

Na kazdou vydrazenou hru je mozno dat flek, i opakované. Kazdé flekovani zdvojnasobuje postupné
hodnotu bodd.

Druhy her:

Prvni povinnost (z&kladni povinnost)

Na této povinnosti zacina kazda hra. V ptipadg, ze zadny z hrach nelicituje vyssi hru, tak forhont urci s
kterym tarokem hraje. Za¢ina se od devatenactky, pokud tento tarok ma aktér na ruce, voli osmnactku a tak
dale aZ po Sestnact. Z talonu bere aktér 4 karty, dva dal$i hraci v poradi po karté a stejny pocet karet, jaky



hra¢ bral, nasledné odhodi. Pokud forhont nefekne, s kterym tarokem hraje, hraje automaticky s
devatenactkou, i kdyz ji ma piipadné v ruce.

Druha povinnost

Druha povinnost se podoba prvni, predak také hlasi s kterym tarokem hraje (pocinaje od devatenactky) a
rozebira se talon v poctech 4+1+1 karet, stejny pocet karet se odhazuje. Rozdil je ten, ze vydrazitel se
zavazuje pro ziskani posledniho zdvihu pagatem (tarok ¢islo I).

Treti povinnost (preferance, preferans, trojka)

V této povinnosti aktér hraje sam proti ostatnim hra¢um. Aktér si bere prvni, druhou nebo znovu prvni
trojici karet z talonu. Podle toho, kterou trojici zvolil rozliSujeme tii ,,stupné* tieti povinnosti. Karty z
talonu, které nezvolil propadaji protihra¢im. Aktér shazuje tii karty, tyto se mu pfipocitavaji do konecného
skore.

Ctvrta povinnost (sélo)

Aktér hraje sdm proti ostatnim tfem hra¢tm, aniz by si bral karty z talonu. Talon se zapocitava do skore
protihrac¢tm.

Varsava (Zebrak)

Varsava je odlisna od vyse zminénych povinnosti. Musi se piebijet a neplati zadné hlasky. Pagat musi jit z
ruky hrace jako posledni tarok. Mond se nesmi namazat (ptihodit k) na skyze, pokud se nejedna o posledni
tarok v ruce. V prvnich Sesti zdvizich se pfihazuje vrchni karta z talonu.

Hiasky:

Prozrazujici hlaseni:

Malé hlasky

- trul — mond, Skyz a pagat

- honery — 4 karty v hodnot¢ 5 boda

- barvi¢ky — 1 nebo 2 taroky

- taroCky — 8 nebo 9 tarokt

Velké hlasky

- taroky — minimaln¢ 10 taroka

- barvy — Zadny tarok

- kralovské honery — 4 honery

- trulhonery — trul + nejméné 1 honer

Zavazujici hlaseni:

Dale muize hra¢ hlésit pagata ¢i valata. Pfi hlaSeném pagatu se hrac zavazuje, ze on nebo jeho spoluhrac
prebije posledni zdvih ve hie pagatem, shodn¢ jako pfi druhé povinnosti. Pti zahlaSeném valatu se hrac
zavazuje uhrat v§echny zdvihy ve hie. Jako tichého pagata ¢i valata oznacujeme stav, kdy hrac uhraje
pagéata Ci valata bez ohlaseni. Tiché hlasky jsou ve vysledném vyuctovani ocenény nizsi sazbou.



